PRZEWODNIK DLA MISTRZA GRY

Dobre pytanie robi potowe roboty

Jak pytac graczy o postacie przed sesjq zero, zeby odpowiedzi dawaty materiat do
prowadzenia.

Pytanie ,,opisz swojq rodzine" moze skonczyc sie trzema imionami i informacjq, ze ojciec byt kowalem.

Pytanie ,kto z Twojej rodziny moze poprosi¢ Cie o co$, czego nie bedziesz potrafit odmoéwic?" daje

cztowieka, relacje i sytuacje, ktéra ktéregos dnia moze wejs¢ do gry.

Rdéznica nie polega na tym, ze drugie pytanie jest bardziej literackie. Po prostu pyta o co$, co moze
miec¢ konsekwencje.

Ten dokument pomoze Ci przygotowac pytania dla graczy przed sesjq zero. Nie traktuj go jak listy,
ktorq trzeba przejs¢ punkt po punkcie. Wybierz kilka pytan, ktére pasujg do Twojej kampanii, zmien je
po swojemu i wyrzu¢ wszystko, czego nie potrzebujesz.

© Pytaj o rzeczy, ktére mogq wejéé do gry

Stabe pytanie czesto zbiera dane. Dobre pytanie daje materiat do decyzji, relacji albo sceny.

ZAMIAST:

Gdzie sie wychowates?

ZAPYTAJ:

Co z miejsca, w ktérym sie wychowates, nadal wptywa na to, jak patrzysz na swiat?

Pierwsza odpowiedz moze brzmiec ,w matej wiosce na pétnocy”. Druga moze da¢ Ci co$ takiego:

U nas kazdy znat kazdego. Do dzi$ nie rozumiem ludzi, ktérzy potrafig mieszkac obok siebie przez
dziesie¢ lat i nie wiedzie¢, jak majq na imie.

To juz jest charakter.

©® Relacja jest ciekawsza niz lista oséb

ZAMIAST:

Czy masz rodzine?

ZAPYTAJ:

Kto z Twojej rodziny moze jednym listem sprawié, ze rzucisz wszystko i wrécisz do domu?
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albo:

ROWNIE StABE:

Ilu masz braci i siéstr?

ZAPYTAJ:

Z kim z rodziny nie rozmawiasz i kto pierwszy przestat sie odzywac?

Nie potrzebujesz drzewa genealogicznego, jesli kampania nie jest o rodzinie. Jedna relacja, ktéra cos
znaczy, daje znacznie wiecej.

© Nie pytqj tylko ,.co”, pytaj ,.dlaczego”

ZAMIAST:

Jaki masz wazny przedmiot?

ZAPYTAJ:

Jakiej rzeczy nigdy bys nie sprzedat i dlaczego?

ZAMIAST:

Czego sie boisz?

ZAPYTAJ:

Co robisz inaczej, kiedy naprawde sie boisz?

ZAMIAST:

Jaki masz sekret?

ZAPYTAJ:

Jaka prawda o Tobie zmienitaby sposdb, w jaki patrzy na Ciebie reszta druzyny?

Drugie pytania dajg mniej encyklopedii, a wiecej gry.

O Nie pisz historii za gracza

Uwazaj na pytania, ktére juz zawierajg potowe odpowiedzi.
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ZBYT DUZO:

Ktoéry cztonek kultu Czerwonego Ksiezyca zamordowat Twojego brata i dlaczego chcesz sie na
nim zemscic?

LEPIEJ:

Stracite$ kogos i do dzi$ nie znasz catej prawdy o tym, co sie wydarzyto. Kogo?

Wrtasciwie stworzytes postac za gracza.

Teraz gracz ustala to, co jest jego. Ty nadal masz miejsce, zeby wiqczyc¢ odpowiedz do witasnego
sSwiata.

© Pytaj o terazniejszos¢ czesciej niz o dzieciistwo

Przesztos¢ jest ciekawa wtedy, kiedy nadal co$ robi z cztowiekiem.

ZAMIAST:

Jak wyglgdato Twoje dziecinstwo?

ZAPYTAJ:

Czego nauczytes sie jako dziecko i do dzis jestes przekonany, ze to prawda?

ZAMIAST:

Kto byt Twoim nauczycielem?

ZAPYTAJ:

Czego nauczyt Cie ktos, komu dzis juz nie ufasz?

W ten sposdb przesztosée nie jest archiwum. Nadal zyje w postaci.

© Nie kazdy gracz chce pisaé

Jedni odpowiedzg na jedno pytanie trzema akapitami. Inni napiszq szeé¢ stéw i bedq mieli $wietng
postac.

Nie oceniaj jakos$ci odpowiedzi po dtugosci.
Byt moim bratem. To ja kazatem mu zostac.

To moze da¢ Ci wiecej niz pét strony opisu.

Jesli gracz woli rozmawia¢, zostaw dokument czes$ciowo pusty i przejdz przez pytania razem podczas
sesji zero.
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Jak dopasowaé pytania do kampanii

Najlepsze pytanie przed sesjq zero czesto nie jest uniwersalne. Wynika z historii, ktérq zamierzasz
prowadzic.

Kampania o podrdézy

e Co zostawiasz za sobq, ruszajgc w droge?

e Dokagd obiecates sobie kiedys wrocic?

e Ktérego miejsca na mapie zdecydowanie nie chcesz odwiedzi¢ ponownie?

e Co sprawia, ze tym razem nie mozesz po prostu zawrdcic?

Kampania sledcza

e Kiedy ostatni raz nie uwierzono Ci, mimo ze moéwite$ prawde?
e Jaki sekret potrafisz zachowacd nawet przed przyjaciétmi?
e Komu ufasz bardziej, niz prawdopodobnie powinienes?

e Co musiatbys odkry¢, zeby przestac¢ ufa¢ komus bliskiemu?

Horror

Nie pytaj od razu o ,najwiekszy lek". To czesto koriczy sie odpowiedziq ,pajqki”.
Sproébuj:

e Jaka sytuacja sprawia, ze tracisz zwyktq pewnosc¢ siebie?

e Co widziates$ kiedys, czego do dzis$ nie potrafisz dobrze wyjasni¢?

e Kogo najbardziej boisz sie straci¢?

e Jaka rzecz jest dla Ciebie tak wazna, ze bardzo tatwo bytoby uzyc jej przeciwko Tobie?

Polityka i intrygi

e Komu zawdzieczasz swojq obecnqg pozycje?

Kto uwaza, ze dostates cos, na co nie zastuzytes?

Jakiego kompromisu juz raz dokonates i do dzis nie jeste$ z niego dumny?

Czyje uznanie nadal probujesz zdobyc?

Wojna

Za kogo jestes gotdw ryzykowac wiecej niz za siebie?

Jakiej granicy nie przekroczysz nawet na rozkaz?

Co zrobites, zeby przezyc, czego wczesniej nie uwazates$ za mozliwe?

Kogo po drugiej stronie konfliktu nie potrafisz traktowad jak wroga?

Kampania miejska

e Kto w tym miescie zna Cie od dawna?
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e Gdzie mozesz wejs¢ bez pukania?
e Komu jeste$ co$ winien?

e Ktdrej ulicy albo dzielnicy unikasz i dlaczego?

Sandbox

W sandboxie bardzo dobrze dziatajq pytania, ktére dajg graczowi wtasny kierunek.

e Czego szukasz, nawet jesli gtdéwny waqtek nigdy Ci tego nie da?

e O jakim miejscu styszates i od dawna chcesz je zobaczyc?

Kto moze Cie odnalezd, jesli zostaniesz w jednym miejscu zbyt dtugo?

Jakq sprawe mozesz porzuci¢ na kilka miesiecy, ale nie na zawsze?

Pytania, ktére dobrze tqczq druzyne

Nie potrzebujesz skomplikowanej sieci relacji. Wystarczy, zeby kazdy bohater miat przynajmniej jeden
powdd, by traktowac kogos z druzyny inaczej niz zupetnie obcq osobe.

Sproébuij:

e Kto z druzyny juz kiedys Ci pomogt?
e Komu jeste$ co$ winien?

e Kto zna Twojq rodzing?

e Z kim pracowates$ wczesniej?

e Kto zna Twoj sekret?

e Komu nie do konca ufasz?

e Kogo obiecates chroni¢?

e Kto przypomina Ci kogo$ z przesztosci?

Wazne: odpowiedz ustalajcie razem. Nie twdrz innemu graczowi wspdlnej historii bez jego zgoduy.

Jak dopytywad podczas sesji zero
Najlepsze odpowiedzi czesto pojawiajq sie dopiero po pierwszym pytaniu.

Gracz pisze:
Mam starszq siostre. Nie rozmawiamy od kilku lat.

Nie musisz od razu prosic o jej petnq historie. Wystarczy jedno dopytanie:

talehaven.app



NIE PYTAJ:

Opowiedz mi catq historie tego, co sie miedzy wami wydarzyto.

ZAPYTAJ:

Kto przestat sie odzywad pierwszy?

Jesli odpowie, mozesz zapytac jeszcze raz:
Zatujesz tego?

| czesto na tym warto skoriczyd. Nie ciggnij kazdej odpowiedzi do korica. Zostaw co$ na pdzniej.

Jakich pytan unikad

,Opisz swojq osobowosc¢”

Za szerokie. Gracz zwykle wpisze kilka przymiotnikéw. Lepiej zapytac o konkretne zachowanie.

~Jaka jest Twoja najwieksza wada?"

Brzmi jak rozmowa rekrutacyjna. Lepiej: co regularnie komplikuje Ci zycie?

,»,Opisz catq swojq rodzine"”

Chyba ze rodzina jest centralnym tematem kampanii.

»Jaki jest Twéj najwiekszy sekret?”

Moze wywotad presje na stworzenie czegos spektakularnego. Lepiej da¢ mozliwoé¢ zostawienia pola
pustego.

»Dlaczego jestes poszukiwaczem przygoéd?”

Nie zawsze pasuje do kampanii i bardzo tatwo prowadzi do generycznych odpowiedzi. Lepiej zapytac,
dlaczego bohater znalazt sie wtasnie w tej historii.

Gotowy zestaw na start

Jezeli nie chcesz budowad witasnego dokumentu, wybierz szes¢:
1. Kim jeste$ dzisiqj?

2. Czego najbardziej chcesz?

3. Co zwykle wpedza Cie w ktopoty?

4. Kto jest dla Ciebie wazny?

5. Co zostawites$ za sobq?

6. Jakiej rzeczy nigdy bys nie sprzedat i dlaczego?
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7. Co w Twojej przesztosci nadal nie daje Ci spokoju?
8. Kto z druzyny zna Cie juz sprzed pierwszej ses;ji?
9. Czego pozostali o Tobie jeszcze nie wiedzq?

10. Jedno pytanie napisane specjalnie pod te kampanie.

Nie wysytaj wszystkich tylko dlatego, ze sq gotowe. Pie¢ dobrych pytan jest lepsze niz pietnascie, ktdre
zaczynajq wyglgdac jak praca domowa.

Ostatnia zasada

Nie chodzi o to, zeby po sesji zero wiedzie¢ o bohaterach wszystko.

Chodzi o to, zeby wiedzie¢ wystarczajqco duzo, by wydarzenia w kampanii mogty znaczyc dla nich co$
wiecej niz kolejne zadanie na liscie.

Jesli po rozmowie masz kilka osob, relacji, pragnien i niedokonczonych spraw, masz juz materiat na
bardzo wiele sesji.

Reszte naprawde mozecie odkryc przy stole.
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