DOKUMENT DLA GRACZA PRZED SESJA ZERO

Zanim zaczniemy grac

Kilka pytan o Twojq postac. Nie karta do wypetnienia, tylko sposdb na znalezienie rzeczy,
ktore bedq miaty znaczenie przy stole.

Nie musisz znac catej historii swojej postaci przed pierwszq sesjq. Wtasciwie dobrze, jesli jej nie znasz.

Ten dokument nie jest kartq do wypetnienia od goéry do dotu. Potraktuj go jak kilka pytan, ktére
pomagajq ztapadé charakter bohatera, zanim pojawiq sie pierwsze decyzje przy stole. Odpowiedz
krétko albo rozpisz sie bardziej. Jesli czego$ jeszcze nie wiesz, zostaw to miejsce puste.

Najciekawsze rzeczy czesto powstajg dopiero podczas gry.

© Kim jeste$ dzisiqj?
Sproébuj opisac swojq postac w dwodch albo trzech zdaniach.

Nie zaczynaj od miejsca urodzenia, wzrostu ani listy umiejetnosci. Pomuysl raczej o tym, co ktos
zauwazytby po kilku minutach rozmowy i co naprawde odrdznia te osobe od innych.

Buty straznik miejski, ktéry wierzy, ze kazdy zastuguje na drugqg szanse. Kiedys dat jg komus,
komu zdecydowanie nie powinien.

Moja postac:

©® Czego naprawde chcesz?
Nie chodzi o nagrode za pierwsze zadanie ani o to, co druzyna ma zrobi¢ podczas najblizszej sesji.

Pomuysl o czyms, co ma dla Twojej postaci znaczenie réwniez wtedy, kiedy nikt nie patrzy. Moze chcie¢
odzyska¢ rodzinny dom, odnalez¢ kogos, komu co$ zawdziecza, zdobyé uznanie, przestac byc¢ od
kogokolwiek zalezna albo po prostu wreszcie zy¢ spokojnie.

Dobry cel nie musi by¢ wielki. Powinien by¢ wazny.

Najbardziej chce:
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© Co zwykle wpedza Cie w ktopoty?
Nie szukaj ,wady postaci” tylko dlatego, ze jakas powinna sie znalezé na karcie.

Pomuysl o czyms, co czasem prowadzi Cie do ztych decyzji z catkiem dobrego powodu. Moze za bardzo
ufasz ludziom. Moze nie potrafisz odpusci¢. Moze zawsze stajesz po stronie stabszego, nawet kiedy nie
znasz catej historii. Moze po prostu jestes przekonany, ze wiesz lepie;.

Najlepiej, jesli da sie to zobaczy¢ podczas gry.

Mam problem z:

O Kto jest dla Ciebie wazny?

Wystarczy jedna osoba.

Moze to byc ktos z rodziny, dawny przyjaciel, nauczyciel, rywal, cztowiek, ktéremu co$ zawdzieczasz,
albo ktos, komu nigdy nie udato Ci sie powiedziec tego, co powinienes.

Nie musisz od razu wymuyslac catej jego historii. Wazniejsze jest to, dlaczego ta relacja nadal ma
znaczenie dla Twojej postaci.

Ta osoba to:

Jest dla mnie wazna, poniewaz:

© Co zostawite$ za sobgq?
Ruszenie w droge zwykle oznacza, ze co$ zostato gdzie indziej.
Dom. Praca. Rodzina. Cztowiek. Dtug. Obietnica. Problem, ktéry miat juz nigdy nie wrécic.

Moze uciekasz od czegos, czego nie chcesz juz oglqgdac. Moze przeciwnie, wiesz, ze pewnego dnia
bedziesz musiat tam wrdcic.

talehaven.app



Zostawitem za sobgq:

©® Co zawsze nosisz przy sobie?
Nie pytamy o najdrozszy przedmiot ani najlepszq bron.

Pomuysl o rzeczy, ktérej Twoja postac nie sprzedataby nawet wtedy, gdyby ktos$ zaproponowat za nig
absurdalnie duzo pieniedzy.

Moze to byc¢ stary klucz, list, medalion, zepsuty zegarek, ndz po ojcu, kamien zabrany z rodzinnego
domu albo drobiazg, ktéry dla wszystkich poza Tobg wyglgda jak $miec.

Zawsze mam przy sobie:

Nie pozbywam sie tego, poniewaz:

© W co wierzysz, dopdki kto$ nie wystawi tego na prébe?
Nie musi chodzi¢ o religie.

Mozesz wierzyé, ze kazdy zastuguje na drugq szanse. Ze rodzina jest wazniejsza od prawa. Ze ludzie
sie nie zmieniajq. Ze pieniqdze rozwiqzujq wiekszo$¢ probleméw. Ze obietnicy dotrzymuje sie bez
wzgledu na cene.

Potem pomuysl, jaka sytuacja mogtaby sprawic, ze pierwszy raz naprawde zaczniesz mie¢ wqtpliwosci.

Wierze, ze:

Najtrudniej mi w to wierzydé, kiedy:
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© Czy jest cos, czego pozostali jeszcze o Tobie nie wiedzg?
Moze to byc sekret, ale nie musi.

Mozesz ukrywac dawng prace, dtug, pochodzenie, relacje, porazke albo zwykiq rzecz, o ktérej dotqgd
nie byto okazji powiedzied.

Jesli nic nie przychodzi Ci do gtowy, zostaw to miejsce puste. Sekret wymuyslony na site zwykle daje

mniej niz co$, co pojawi sie naturalnie po kilku sesjach.

Pozostali nie wiedzq, ze:

Jedna relacja z innym bohaterem

Nie musicie zaczynac¢ kampanii jako grupa przypadkowych ludzi, ktérzy akurat usiedli przy tym
samym stole.

Wybierz z innym graczem jedno pytanie. Jedna wspdlna historia w zupetnosci wystarczy.

e Kiedys uratowat Ci zycie. Co sie wydarzyto?

Jestes mu cos$ winien. Za co?

Znacie te samq osobe, ale macie o niej zupetnie inne zdanie. Kogo?

Kiedys$ razem pracowaliscie albo podrézowaliscie. Dlaczego przestaliscie?

Wie o Tobie co$, czego pozostali jeszcze nie wiedzq.

Nie do korica mu ufasz. Co sprawito, ze masz wqtpliwosci?

Nasza relacja:

Pytanie od Mistrza Gry

To miejsce zostaw dla prowadzqcego. Dobre pytanie powinno potqczyc Twojq postac z konkretnq
kampaniq.

Moze brzmie¢ na przyktad:
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Dlaczego zgodzites sie przyjechac do Alpendorfu, chociaz miate$ dobry powdd, zeby zostac w
domu?

albo:

Co wydarzyto sie podczas Twojej ostatniej wizyty w tym miescie, ze nie chciate$ tu wracac?

Pytanie MG:

Moja odpowiedz:

Cos jeszcze?

Jesdli jest co$ waznego, co nie pasowato do zadnego pytania, zapisz to tutaj.

Moze to byc¢ jedno zdanie, imig, symbol, krétka scena, wspomnienie albo pomuyst, do ktérego chcesz
wrocic¢ pdzniej.

Nie prébuj jednak wypetniac pustej przestrzeni tylko dlatego, ze istnieje.

Warto jeszcze wiedzied:

Czesc¢ historii zostaw sesjom.
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